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En plena fiebre del Pac-Man, Atari
hizo el primer traslado desde el
arcade original a las consolas
caseras. Y si bien el juego estuvo
lejos de ser un fracaso (vendio siete
millones de unidades), la verdad sea
dicha: este Pac-Man presentaba un
disefo bastante poco aceptable,
con graficos horrorosos y con
sonidos que no tenian nada que ver
con el original.
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La mala experiencia en el Atari
2600 no impidié que la fiebre del
Pac-Man se expandiera a otras
plataformas. A mediados de los 80,
todos los computadores caseros
contaban con una version: PC, el
Apple Il, Commodore 64 y como
no, el Atari 800XL. Estas versiones
eran muchisimos més cercanas al
original. Ya era hora.

| pasado 5 de junio se quebrd un récord. Daniel Bo-

rrego, un muchacho mexicano de 27 afios, rompid

la marca mundial del Pac-Man en una competencia,

a proposito del lanzamiento de una nueva version
del juego en alta definicion, especialmente creada para la Xbox
360 de Microsoft. El récord permanecia imbatible desde 1985 y
era de Billy Mitchell, con 3.333.360 puntos.

Rewind a 1979. Mientras la musica disco seguia sonando y el
mundo se aprestaba a un cambio de década, en Tokio, Japdn,
un joven empleado de Namco llamado Toru lwatani, de 26 anos,
desarrollaba un nuevo videojuego para su compania que revolu-
cionaria para siempre la industria de los juegos arcade. Y de la
misma cultura pop. El ni siquiera se lo imaginaba.

El sencillo juego electrénico, en donde un redondo mono amari-
llo come puntos dentro de un laberinto mientras es perseguido por
cuatro fantasmas de colores, debuté en los EE.UU. en octubre de
1980 e inmediatamente se transformé en fendmeno. Y claro, era
el primer juego de accion que no estaba orientado directamente a
adolescentes. Como el Space Invaders o el Asteroids.

En vez, millones de personas, incluyendo mujeres, abuelitos y
ninos, se volcaron en masa a jugar Pac-Man. Los videojuegos se
transformaban en un fendmeno popular y comenzaban a incrustar-
se en la memoria colectiva de toda una generacion. El impacto fue
tal que el juego no sdélo arrasd entre grandes y chicos. El personaje
y Su estética se transformd en objeto de culto que dio pie a series
de televisién, portadas en influyentes revistas, incluso una cancion
que fue un one-hit-wonder durante 1982: “Pac-Man Fever”, de
Buckner & Garcia. Por supuesto, Pac-Man también dio paso a
varias secuelas. Y hasta una compafiera de aventuras.

En 1981 debutaba el Mrs. Pac-Man y, en 1983, el fruto del
amor de ambos: Junior Pac-Man. La familia se agrandaba, pero
€s0 ya es material para otra historia.
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Entrados
los 90, irrumpieron las consolas
portatiles. El primer traslado fue
para el Gameboy de Nintendo. Pero
también hubo versiones para el
GameGear de Sega y el Neo-Geo
Pocket, hacia fines de la década.

La franquicia seguia mas viva que
nunca y un nuevo mundo —en
3D- se aprestaba a llegar.

A diferencia de los tradicionales
juegos del Pac-Man, las nuevas
generaciones —a 20 anos de su
creacion— decidieron implementarse
una jugabilidad totalmente
renovada, en plataforma, y
totalmente en 3D. El juego tuvo
criticas bastante positivas, al igual
que en ventas.
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El titulo original del juego se pronunciaba pakl
man, inspirado en la onomatopeya japonesa,

donde “pakku-pakku” describe el sonido de u
abrir y cerrar de boca mientras se come.

El disefo del Pac-Man

fue literalmente creado
durante el aimuerzo. Mien-
tras Iwatani aimorzaba

se le ocurrié que el mono
fuese redondo, pero sin
una tajada que represen-
tarfa su boca. lwatani, por
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ARTAR 2600

LOS ANOS MARAVILLOSOS

ace justo 30 afos, el viejo y querido Atari 2600 (originalmente bautizado Atari VCS, por “Video Computer System”)

debutaba en Estados Unidos con la promesa de cambiar el paradigma de la entretencion doméstica. Y vaya si o hizo.
A Chile llegd oficialmente en los albores de los 80, a través de la empresa Coelsa (hoy Mellafe y Salas), pero ya desde 1978
hubo privilegiados que disfrutaron de su grafica elemental de 8 bits y de su principal novedad: los juegos ahora venian en
cartuchos o cartridges.
Con mas de 40 millones de unidades vendidas en el mundo, “el Atari” catapultod el videojuego casero a la categoria de
industria de clase mundial. Imposible no recordar esas tardes de pan con palta jugando Combat, terminando el Adventure o
batiendo récords con el Pac-Man. Otros tiempos. ©
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